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Electro-Harmonix
Graphic Fuzz

efekt podiogowy

Electro-Harmonix Graphic Fuzz
to znacznie wiecej niz tylko
efekt fuzz. W niewielkim
pudeiku (odrobine wiekszym
niz to zwykle prezentuja
efekty podlogowe)
umieszczono efekt
overdrive, korektor
graficzny oraz prostg
sekcje dynamiki.
Zobaczmy, jak
takie rozwigzanie
sprawdza sie
w praktyce

Tomasz Hajduk

CO MY TU MAMY?

Przyznajmy, Ze dla gitarzystow zestawienie przesteru, korektora
graficznego i uktadu dynamiki w jednym efekcie wydaje si¢ catkiem
dobrym pomystem. Firma Electro-Harmonix proponuje wlasnie

takie rozwigzanie za sprawg urzadzenia o nazwie Graphic Fuzz.
Mozna powiedzieé: trzy w jednym. Z zewnatrz Graphic Fuzz wyglada

INFORMACJE

DANE TECHNICZNE
impedancja wejSciowa: 200k<;
poziom wejsciowy: 200mV-1V RMS;
impedancja wyjsciowa: 1kQ2;
poziom wyjseiowy: 1V (nomin.), 7V (maks.);
korektor: 125Hz, 250Hz, 500Hz, 1000Hz, 2000Hz i 4000Hz (=15dB);
sustain: 100ms-10s
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Kisielewski s.c., Poznan, tel. 061-623-25-00, www.kisielewski.com.pl
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catkiem intrygujaco. Od razu zwraca uwage porzadne wykonanie

i wykoniczenie, co w przypadku efektéw tej firmy jest czasem sprawag
dyskusyjng. Tutaj jednak nie mozna si¢ do niczego przyczepic. Gieta
blacha zostala idealnie spasowana w ksztalcie ptaskiego pudetka,

a wykonczenie brzegéw tez nie budzi zadnych zastrzezeni. Pod
spodem znajdziemy gumowe nézki i okleing z tworzywa. Z wierzchu
efekt tadnie i precyzyjnie pomalowano btyszczaca, elegancka farba
w kolorze czarnym. Czyzby faktycznie byta to solidna amerykariska
produkcja?

Efekt wyposazono w dwa gniazda INPUT i OUTPUT przeznaczone
do podtaczenia wtyczki typu jack 1/4”. Na przedniej Sciance znajduje
sie tez gniazdo zasilania. Tutaj wazna uwaga: Graphic Fuzz zasilany
jest wytacznie pradem zmiennym o napigciu... 40V. Do urzadzenia
dotaczony jest dedykowany zasilacz, co z jednej strony jest plusem,
ale z drugiej strony — sposéb zasilania moze okaza¢ si¢ w pewnym
momencie problematyczny. Wiemy, jaka trwatos¢ posiadaja zasilacze
produkgcji tajwariskiej, a z takim wtasnie produktem mamy tu do
czynienia. Moim zdaniem, bedac przyktadowo w trasie koncertowej,
zasilacz do Graphic Fuzza nalezaloby umiesci¢ razem z efektem
w bezpiecznym pedalboardzie i codziennie na niego chuchaé.

W przeciwnym razie po miesigcu intensywnego uzytkowania trzeba
bedzie szuka¢ nowego zasilacza 40V, poniewaz innego sposobu
zasilania efektu producent nie przewidziat.

FUNKCJE

Gdy przyjrzymy sie uwaznie plycie wierzchniej urzadzenia,
to zobaczymy, Ze podzielona zostata na kilka podstawowych



ferowany przez efekt przester
zawiera si¢ w przedziale od
lekkiego drive’u do Spiewnego,
niezhyt twardego brzmienia

typu distortion

ic nie stoi na przeszkodzie,

by sekeji korektora uzy¢

rowniez jako hoostera, a do
tego z dodatkowym podbiciem

gloSnosci

segmentéw. Patrzac od strony

lewej znajdziemy sekcj¢ Distortion
(DIST.) z przypisanym regulatorem
suwakowym. Nastepnie mamy sekcje
dynamiczng nazwang Envelope
(ENV.), w ktdrej znajdziemy dwa
suwaki: DYNAMICS oraz SUSTAIN.
Srodkowg czes¢ panelu zajmuje
korektor (GRAPHIC EQ) z sze$cioma
potencjometrami suwakowymi,
natomiast po prawej stronie zostat
umieszczony regulator glo$nosci
(OUT.). Po prawej stronie obudowy, na
samym dole, znajduje si¢ przetacznik
nozny do uruchamiania efektu.

W gornej za$ czesci znaleZ¢ mozna
niepozorny przetacznik ON-FUZZ-OFF,
ktéry umozliwia aktywacje uktadu
przesterowania, co sygnalizuje
czerwona dioda. Oznacza to, Ze po
wylaczeniu przesteru (OFF) mozna
uzywac Graphic Fuzza wytacznie jako
korektora graficznego. Przydatnym
szczegdtem przy ustawianiu

barwy za pomoca korektora moze
by¢ umieszczona na wierzchu

skala ze stopniem podbicia danej
czestotliwosci w zakresie od -15dB
do +15dB. Podziatka ta ani nie
oddaje z doktadnoscia laboratoryjna
pozioméw podbicia dZwigku, ani tez
nie nalezy si¢ nig zbytnio sugerowac,
za to jednak wyglada tadnie i utatwia
orientacje.

PRAKTYHKA

Zacznijmy od sekcji przesterowania.
Po ustawieniu matego przetacznika
ON-FUZZ-OFF w pozycji ON
uruchamiamy obwéd overdrive

i zwigzany z nim uktad Dynamics.
Regulacji poziomu przesterowania
dokonujemy w sekgcji Dist. Typ
przesteru, ktéry prezentuje efekt, to

—
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— ujmujac rzecz najprosciej — klasyczny overdrive/ fuzz. Rodzaj przesterowania
od strony brzmieniowej miesci si¢ w samym centrum charakterystyki tego typu
efektéw. Bez problemu sprawdzi si¢ on w wielu gatunkach muzycznych i bez
watpienia nalezy uznac to za zalete. Oferowany przez efekt przester zawiera
sie w przedziale od lekkiego drive’u do Spiewnego, niezbyt twardego brzmienia
typu distortion. Ciekawym zjawiskiem, na ktére od razu zwrécitem uwage, byto
to, ze efekt bardzo interesujgco podrasowuje brzmienie gitary po wigczeniu
przetacznika ON-FUZZ-OFF oraz przy ustawieniu suwaka OVERDRIVE w pozycji
zerowej. Styszalne jest minimalne przesterowanie, bardzo atrakcyjne od

strony brzmieniowej (stychac¢ to na samym poczatku prezentacji na naszym CD
— pierwsza zagrywka nagrana zostala z wytgczonym efektem).

Jezeli ustalimy juz poziom przesterowania w sekgcji Dist., to mozemy przej$¢
dalej do sekcji dynamicznej. Dwa regulatory suwakowe — DYNAMICS i SUSTAIN
— wplywaja na ksztalt obwiedni dZwigku. Oznacza to, Ze za ich pomoca
mozemy ksztaltowac (w pewnym zakresie) rodzaj ataku dZzwigku i dtugos¢ jego
wybrzmiewania. Przy ustawieniu tych dwéch regulatoréw w pozycji minimalnej
mamy do czynienia z wyréwnanym dZwi¢kiem i poziomem przesterowania
— takim, jaki ustawimy w sekcji Dist. Gdy suwak DYNAMICS przesuniemy
w gore, wowczas efekt zaczyna symulowac sposéb reakcji na dynamike gry,
ktérg znamy z urzadzen lampowych. Mocniejsze uderzenia w struny generuja
wiecej przesteru i daja gtosniejszy sygnat. No i odwrotnie: podniesienie w gére
suwaka SUSTAIN wydluza wybrzmiewanie dZwigku. Teoretycznie wyglada to
tak, ze mozemy uzyskac sustain w granicach od 100 milisekund do 10 sekund,
a w praktyce sprawa ta zalezy réwniez od rodzaju gitary i mocy sygnatu
z pickupéw w niej zamontowanych. Dodam od siebie, ze sekcja dynamiki
nie wyréznia si¢ jakim§ szczegdlnie interesujacym sposobem dziatania.
Czasem praca uktadu kompresji jest mato atrakcyjna, a najlepiej sprawdza si¢
z minimalnym poziomem przesterowania. Aby osiggnac zadowalajace rezultaty,
trzeba poswigci¢ troche czasu na dopasowanie charakterystyk gitary, efektu
i wzmacniacza, bo samo podciagniecie suwakéw DYNAMICS i SUSTAIN do
gory... nie wystarczy.

KOREKTOR

Graficzny korektor to bez watpienia najwazniejszy element prezentowanego
urzadzenia. Za jego pomoca mamy mozliwo$¢ ingerencji w sze$¢ pasm, ktdre
przypisano do kluczowych czestotliwosci, przydatnych przy okreslaniu barwy
sygnatu gitarowego. Kolejno sa to: 125Hz, 250Hz, 500Hz, 1000Hz, 2000HzZ

i 4000Hz. Zakres podbicia lub obcigcia kazdego z tych pasm to wspomniane
juz wyzej -15/+15dB. Dostepna regulacja pozwala w zasadzie na ustawienie
dowolnego brzmienia gitary — od ciemnych, matowych brzmieri z duzg iloscia
dotu, poprzez nosowe barwy $rodka az do jasnych brzmien z podcigtym
dotem. Zatem peina dowolnos¢! Uwaga: Nic nie stoi na przeszkodzie, by sekcji
korektora uzy¢ réwniez jako boostera, a do tego z dodatkowym podbiciem
glos$nosci przy pomocy suwaka OUT, co znacznie rozszerza mozliwosci
wykorzystania efektu.

PLUSY I MINUSY

Podczas wykonywania praktycznego testu urzadzenia doszedtem do wniosku,
ze Graphic Fuzz pozwala na bardzo szerokie eksperymenty z brzmieniem gitary.
Przy pomocy Kilku przemyslanych ruchéw uzyska¢ mozna wiele interesujacych
rezultatéw. Urzadzenie ksztattuje dZwigk swobodnie niczym plasteling.
Przy czym owa plastyczno$¢ brzmienia to spora zaleta, oznaczajaca przede
wszystkim to, Ze efekt jest... muzykalny. Te brzmienia w jakimkolwiek potoZeniu
suwakow korekcji moga si¢ naprawde spodobacd.

Czyli reasumujac — Graphic Fuzz to

WYNIKI TESTU niezwykle ciekawe narzedzie i polecam
je zaréwno poczatkujacym gitarzystom,

FUNKCJONALNOSC 00000 jak i zawodowcom. Warto si¢ nim
zainteresowad, gdyz w jednej obudowie
BRZMIENIE 00000 otrzymujemy zarazem dobry fuzz i overdrive,
WYKONANIE 000000 sekcje dynamiki, ktéra podkresli nasza
JAKOSC/CENA 00000 artykulacje, jak réwniez korektor graficzny,

WNIOSKI udane potaczenie przesteru typu fuzz

i overdrive z korektorem graficznym

ktéry w rekach kreatywnego gitarzysty
bedzie narzedziem pomocnym w uzyskaniu
szeregu dodatkowych, réznorodnych
brzmien.
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